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1. Objetivo e Estrutura

O presente documento tem como objetivo organizar e regulamentar as regras da

Copa Stella — 2° Semestre de 2025, bem como a realizacdo das competicOes

promovidas pela Liga Stella. O calendario serd composto por duas copas

classificatorias iniciais, seguidas de uma liga dividida em Série Al e Série A2 e, por

fim, a Copa dos Campedes, torneio que reunira as quatro equipes mais bem

colocadas no ranking.

2. Participacéao

Poderado participar equipes formadas conforme critérios estabelecidos pela
organizacgao.

Cada equipe devera ter no minimo 07 atletas inscritos e no maximo 20 atletas
inscritos. Com a possibilidade de inscrigao de 25 atletas para sécios do “Vamo
Bora anual’, aqueles que nao estiverem inscritos conforme o sdcio
apresentado tera que pagar uma taxa de R$30,00 para cada atleta além do
maximo. Os sécios “Stella Anual” terdo que pagar uma taxa de R$20,00 para
cada atleta além do maximo.

Todos os atletas terdo de apresentar atestado médico especifico para as suas
equipes com data de até 90 (noventa) dias anteriores a sua inscri¢do, que
comprove que 0s mesmos estdo em plenas condicbes para as disputas
programadas. E responsabilidade da equipe o controle desse documento,
sendo assinado formulario de responsabilidade do representante da equipe
pela conferéncia das documentacdes

A inscricdo devera ser realizada até o dia 30 de Agosto de 2025, mediante

preenchimento de ficha e pagamento de taxa de confirmacgao.



e Todos os atletas para participarem da competicdo deverao estar inscritos de
forma regular no RDA (Registro de atletas).

Registro de Atletas (RDA)

Banco de registro de atletas, a qual as equipes apés a inscricdo na competicao irdo

informar seus jogadores conforme informacdes descritas na plataforma de acesso.

e Para ser feito o registro do jogador, todas as documentacbes deverdo ser
enviadas conforme solicitado pela organizacdo. Caso necesséario, a
organizacao podera solicitar mais documentos além do formulario de inscri¢do
do RDA.

e Uma vez o atleta inscrito no RDA pela equipe ndo podera ter o seu registro em
paralelo a outro time.

e O registro de atletas tera limite de 30 (Trinta) inscricbes para nao socios e
ILIMITADO EXCLUSIVAMENTE para s6cios VAMO ou BORA ANUAL.

e O atleta para poder participar das competicdes devera estar regular no
Registro de atletas (RDA), além de inscrito nas competicdes

e O atleta a qual for punido por atitudes antidesportivas, com adversarios, equipe
de arbitragem e organizagcao do evento, podera ter seu registro suspenso por
tempo a ser determinado pela organizacao. Toda atitude correspondente, sera
analisada pela comissdo organizadora juntamente com a equipe de
arbitragem.

e Todos os jogadores recentes na Copa Stella terdo seu valor de passe fixado
em R$50,00 por empréstimo no ranking de atletas. Os critérios de valor de
passe serdo adotados conforme regulamento do ranking, podendo ser
alterados conforme evolucao do jogador.

e O atleta s6 podera jogar por outra equipe além daquela registrada por ele, em
caso de pagamento do passe de empréstimo fixado no registro de cada atleta.
O pagamento devera ser realizado integralmente a equipe que for responsavel
pelo jogador. A Liga Stella ndo se responsabiliza sobre os valores de
transferéncia, sendo de total responsabilidade das equipes acordarem entre Si

os valores.



e O cancelamento de RDA podera ser feito tanto pela equipe como pelo atleta,
sendo assim liberado a inscricdo do jogador para os demais times a quais
gueiram adquiri-lo. Devendo entrar em contato com a organizagao para ser
efetuado o desligamento.

e Apds relacionado para uma partida do campeonato o atleta ndo podera jogar
por outra equipe na mesma competicdo, até a conclusdo da mesma.

e O atleta que entrar em quadra sem estar devidamente regularizado, a equipe
pagara multa no valor de 3 (trés) vezes o valor do passe do jogador.

e As equipes poderdo definir o valor do passe de empréstimo de determinado
atleta em valor inferior ou igual ao estipulado no RDA, nunca superior.
Ressalta-se que a negociacao sé podera ocorrer mediante acordo mituo entre
as duas equipes e o atleta.

e O passe de empréstimo é valido APENAS para uma competicao, tendo que
ser feita sua renovagéo em caso de nova competi¢ao.

e 7 (Sete) dias antes do inicio de qualquer competicdo o RDA sera fechado para
novos registrado e aberto novamente 7 (Sete) dias apds a finalizacdo do

mesmo.

3. Estrutura do Campeonato
3.1 Primeira Etapa: Copas Iniciais

Copa le CopaZ2:

e Disputadas em formato de fase inicial de grupos e depois mata-mata.

e 4 (quatro) grupos com 3 equipes, totalizando 12 (doze) times.

e Os dois primeiros de cada grupo avancam para as oitavas de final.

e O sorteio da Copa Stella sera realizado de forma presencial, sendo obrigatéria

a presenca de, no minimo, um representante de cada equipe participante.

3.2 Sorteio da Copa Stella

e As equipes serdo separadas em potes com base em ranking da Copa Stella.

Das 12 (doze) equipes, as 4 (quatro) melhores ranqueadas ficardo no pote 1



(um), seguidas pelas 4 (quatro) seguintes no pote 2 (dois), e assim
sucessivamente para os potes 3 (trés) e 4 (quatro).

As equipes que nunca participaram de competicbes da Liga Stella seréo,
obrigatoriamente, alocadas nos ultimos potes. Em caso de empate no ranking,
a decisdo cabera a comissdo organizadora, que adotara como critérios de
desempate, nesta ordem: relevancia regional, tradicdo e resultados recentes.
O primeiro do grupo A enfrentara o segundo do grupo B, assim como o primeiro
do grupo B enfrentara o segundo do grupo A. O primeiro colocado do grupo C
enfrentara o segundo do grupo D, assim como o primeiro colocado do grupo D
enfrentara o segundo colocado do grupo C

1AXx2B-1Bx2A-1Cx2D-1D x 2C

Durante a fase eliminatorias, as partidas terminadas empatadas seréo

decididas nas penalidades.

4. Critérios de Classificacao

Vitoria: 3 pontos
Empate: 1 ponto

Derrota: O pontos

Desempates:

N o g s~ 0D P

Maior nimero de vitorias
Saldo de gols

Gols pro (marcados)
Confronto direto

Cartdes vermelhos
Cartdes amarelos

Sorteio

5. Regras de Jogo



Modalidade: Futsal, seguindo as regras oficiais da Federac&o Baiana de Futsal
(FBFS)
Duracao: 2 tempos de 15 minutos. Final: 2 tempos de 20 minutos (corridos)

Uniformes: Cada equipe deve apresentar uniformes padronizados.

As numeracdes devem seguir conforme informada na simula de arbitragem,
enviada anteriormente & organizagdo da competicédo.

As equipes ndo poderéo jogar com uniformes de cor semelhante, devendo
assim os times se comunicarem previamente para discutirem os padrdes a
serem utilizados. Em caso de disputa das equipes com uniforme da mesma
coloracéo, serdo penalizados ambos os times com perda de 1 ponto e a partida
ser& cancelada.

Em caso de utilizagdo de goleiro-linha, o atleta devera vestir camisa da mesma
cor que a do goleiro da equipe, com numeracao correspondente ao jogador
gue exercera a funcdo. Nao sera permitido o uso de camisa ao avesso nem de
terceiro uniforme que nédo apresente semelhan¢ca com a camisa do goleiro.

Substituicbes: As substituicbes serdo de maneira ilimitada, devendo o atleta
ao sair de quadra adentrar ao banco de reserva e trocar o colete com seu
companheiro.

Utilizacado de coletes: Todos os atletas no banco deverdo estar utilizando
colete, apenas sendo permitido a retirada quando entrarem em quadra
Documentacdes pré jogo: O (a) responsavel da equipe devera antes do inicio
da partida apresentar as documentacfes dos atletas, documento original com
foto, de maneira fisica ou digital e nimero de registro dos atletas.

N&o sera tolerado o atleta em quadra sem caneleira, sendo punido com cartao
amarelo no caso de ser percebido pela arbitragem e forcando a substituicéo
do mesmo retornando apenas com a caneleira.

N&o sera tolerado o uso de meias pelos atletas para jogar, sendo 0 mesmo
forcado a ser substituido, MEIA (Abaixo da canela) MEIAO (Acima da canela)
Os atletas devem estar totalmente dentro do padrdo da equipe, ndo sendo
tolerado quaisquer alteragcbes no padrdo, sendo a equipe penalizada
verbalmente na primeira infracdo, na segunda infracdo sera penalizada com
multa de R$ 100,00 (Cem reais) e em caso de terceira infracdo, multa no valor
de R$ 100,00 (Cem Reais) e WO da partida.



6. Penalidades e Conduta

e O atleta que tomar 2 cartdes amarelos ndo participara da partida seguinte.
Sendo zerado a quantidade de cartdes durante as semifinais da competigéo.

e Agressao fisica ou verbal resultard em expulsdo imediata do competidor. Em
caso de atitudes antidesportivas, sera avaliado pela comissao organizadora e
arbitragem da competicao.

e Em caso de agresséo fisica entre atletas, membros da comisséo técnica ou
gue resulte em agressao a integrantes da comiss@o organizadora ou equipe
de arbitragem, sera aplicada multa no valor de R$ 200,00 (duzentos reais),
além das sancdes disciplinares cabiveis, como expulsdo e possivel
suspensao da competicao.

e Cartdes:

2 cartdes amarelos — suspenséao de 1 partida.

e Cartdo vermelho resultara em suspensao automatica de 1 partida.

e Time que ndo comparecer ao jogo sera considerado derrotado por W.O.
(placar de 3x0). Resultando em multa de R$ 400,00 para o time, em caso de
nao pagamento sera afastado de todas as competicfes da Liga Stella, em
caso de socio ativo o mesmo sera cancelado sem possibilidade de

reembolso, até quitacao do valor pendente

e As punicdes poderéo ser realizadas em qualquer fase da competicdo apos

encontradas irregularidades pelas equipes.

e Nao serdo admitidas atitudes de ma-fé por parte das equipes participantes,
bem como condutas antidesportivas de atletas, membros da comissao
técnica ou quaisquer representantes das equipes. Caso tais atitudes sejam
constatadas, os envolvidos serdo afastados de todas as competi¢cdes da Liga
Stella. No caso de socios ativos, a associacdo sera cancelada sem
possibilidade de reembolso. A avaliacéo e a decisédo sobre essas condutas

caberdo a organizacdo da competicao.



7. Do Adiamento e da suspensao de partida



e O Arbitro do jogo ou comissdo organizadora sdo as Unicas autoridades
competentes para decidir, na quadra, por motivo relevante ou de forca maior,
0 adiamento, a interrup¢ao ou a suspensao da partida.

e Uma partida s6 podera ser suspensa apos a tolerancia regulamentar, quando
ocorrerem 0S seguintes motivos, que impecam a sua continuagéo: a) Falta de
garantias; b) Conflitos ou distlrbios graves na quadra ou ginasio; ¢) Mau
estado da quadra, que torne a partida impraticavel ou perigosa; d) Falta de

energia elétrica para a necesséria iluminacdo da quadra de jogo.

8. Premiacéo

Campeéo

Acesso a Liga Stella de forma gratuita

e Troféu e medalhas para os atletas

e Premiacdo de R$ 1.400,00

e A premiacdo podera ser alterada em caso de mudanca na
estrutura por falta de equipes. Em caso de aumento da verba

esperada, a premiacdo podera ser aumentada.

Vice-campeéo
e Medalha para os atletas
Prémios individuais

Artilheiro: Medalha para o atleta com mais gols na competicdo + R$50,00
(cinquenta reais).

Melhor goleiro: Medalha para o atleta com mais gols na competicéo +
R$50,00 (cinquenta reais).

9. Disposicdes Finais

e Este regulamento podera ser alterado pela Comissdo Organizadora, se

necessario. Casos omissos serao resolvidos pela propria comissao.



Para a seguranca dos atletas, devera pagar uma taxa de R$25,00 (vinte e cinco
reais) por partida para cobrir as despesas do profissional de fisioterapia
contratado pela Liga Stella.

A Associacdo que deixar de efetuar o pagamento da taxa médica ou inscri¢cao
de atleta na quadra, até 10 (dez) minutos antes do inicio da partida, ndo tera
condicao de jogo e sofrera uma multa de R$200,00 (duzentos reais).

As imagens dos atletas, individual ou coletiva, assim como as dos professores
de Educacéo Fisica, treinadores, auxiliares técnicos, socorristas, arbitros,
dirigentes, torcidas das equipes participantes e demais pessoas envolvidas na
realizacdo, obtidas durante a realizacdo dos jogos, poderao ser utilizadas pela
LIGA STELLA, a titulo de divulgacdo, sem fins comerciais, em sites, revistas,
cartazes, jornais ou livros e programas de emissoras de televisao.

A LIGA STELLA néo sera responsabilizada por acidentes sofridos ou causados
pelos participantes, antes, durante ou depois dos jogos, durante todo o periodo
de realizacao, ficando a cargo das equipes participantes ou dos proprios atletas
esta responsabilidade.

Todas as equipes devem assinar formulario declarando ler e compreender
todas as informacdes descritas no regulamento.

Em caso de qualquer punicdo encaminhada a organizacao que identifique os
atletas ou membros de comissdo como causadores, a organizacao declara que
nao se responsabilizara pelos custos gerados, repassando integralmente os

encargos as equipes responsaveis.

10. Contatos

Liga Stella

Telefone: (71) 92003-8907
E-mails:
oficialligastella@gmail.com

oficialnovaagencia@gmail.com


mailto:oficialligastella@gmail.com
mailto:oficialnovaagencia@gmail.com

11. Comisséo Organizadora

Abel Pereira

Bruno Palma Cardoso

Felipe Nascimento Freire Fontenelle
José Leonardo Roque Neto

Yuri Matheus Sena da Silva
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